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Péle Ressources Numériques de I'Ondaine

Faire un menu de restaurant avec pa I nt. H.H

Nous allons réaliser un menu de restaurant original

Aidez-vous du modele pour placer votre texte et les décors

PREPARATION

Ouvrez le logiciel Paint.net

F'.aint.r'-lE;r Fichier | Edition  Affichage Image (
¥ Nouvesa Ctl«sN |
Dans le menu Fichier, cliquez sur "Nouveau" J$ Ouvrir... Ctrl+O

[EWrope  coneei
- sBgeey [LORE 5 Fiiny _m_____ﬁQ e
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Dans la fenétre qui s'ouvre, [T Nouveau = [ = ]
Nouvelle taille : 3.8 Mo
modifiez les valeurs suivantes : [F] Conssrverles proporiions
Taille de pixel
Résolution 40 pixels/cm s S0 pivels
Hauteur : 1188 2| pixels
Résolution : 40,00 = ivelsdom -
Taille du tirage I Taile du tiage b
Largeur : 21,002 |centimétres
Largeur 21 cm Hauteur : 297015 centimetras

O OK Annuler

Hauteur 29,7 cm

Validez en cliquant sur Ok

Créez un nouveau calque et nommez le couleur.

Dans la fenétre Couleurs entrez les chiffres suivants R : 255, V : 151, B : 99

Couleurs 3|
[Pn‘maire v] [ << Moins ] RVE
% R: I
V: I
B: NN ] |
Hexa :
TSV
T: B .
Sz . ‘7 =
‘ Qutil
V: E— :.s
Transparence-Nph'a' : P
VEESE Sl
d\"'rl
\%-
Avec l'outil Pot de peinture remplissez le fond avec la couleur. >
Pot de peinture
Touche de raccourci: F
1. INSERTION DU CADRE 1 \2
* [
Cliquez sur le menu Fichier et "Ouvrir" le fichier cadre o

lEI.FI':IPE' cﬂl‘flll
FI E F .-'" TN ..wﬁ
i LAINT- ‘““‘i‘ Irrl'lln‘l_i' '-..__ "'_b_. rrIE'H.A’
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Avec l'outil "Baguette magique" réglez la tolérance a 50 %

Cliquez sur le fond blanc du cadre et appuyer sur la touche Suppr

Baguette magique
Touche de raccourci: 5

Fdra 1
Dans le menu Edition, choisissez sélectionner tout
|E...§ Sélectionner tout Ctrl+ 4,
%, Désélectionner g Ctrl+D

Ensuite dans le menu Edition, choisissez copier

v Couper Ctrl+>
] Copier Ctrl+C

- 1.5

toujours dans le menu Edition choissez Coller dans un nouveau calque

Edition i Affichage Image Calques  Ajustement:

Annuler Ctrl+Z _

| Répéter Ctrl+Y ‘
" s« Couper Ctrl+X
‘ Copier Ctrl+C
! I Coller Ctrl+V

\ﬁ_ Coller dans un nouveau calque u'ﬂtrl-n»Maj-c-V ]

Callar Aane tina namnelle imane Ol ALY

Dans la fenétre qui apparait a I'écran, cliquez sur Ne pas modifier la taille de la zone de dessin

Agrandit automatiquement Ia zone de dessin en I'sjustant 3 Ia taille de I''mage
collée.

=1 Ne pas modifier la taille de la zone de dessin <D

N'agrandit pas la zone de dessin. Vous devrez déplacer Ii'mage collée pour vous
assurer que la partie que vous voulez est dans les limites de la zone de dessin.

(Ewrope ol .
S c J E F|rm|n "T-‘:-ﬂ_."-._'"""i'.'!".'. Q J‘F::EH.X
v7£'?"'~. T ‘M'“ onole Y — py 'Y il . Sl
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Double-Cliquez sur le Calque 3 pour le renommer "Cadre"

y Propriétés du calque

cadre Général
—— Mom : cadre
couleur V] Visible
— Fusion
. H Mode : [Nun‘nal
— - Opacité 255 =
LXLE=+ ¥+

2. INSERTION DES IMAGES

a Ouvrir |e fichier Ardoise

Avec |'outil Baguette magique réglez la tolérance a 25 %
Cliquez sur le fond blanc de I'ardoise et appuyer sur la touche Suppr
Faites Edition / Sélectionner tout / Edition / Copier
Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange
Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

et renommer votre calque ardoise

a Ouvrir le fichier Gastronomie 1

Avec l'outil Baguette magique réglez la tolérance a 20 %

Cliquez sur une zone grise de l'image, et appuyer sur la touche Suppr
Ensuite faites Edition / Sélectionner tout / Edition / Copier

Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange

Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

et renommer votre calque Gastronomie 1

5 lEI.FI':IPE' cﬂl‘flll FEnEr
E AT T NSE -’-
'7£7"-._.||~.:.- = W F”mln‘f —

Baguette magique
Touche de raccourci: 5

V|

CalAanac [a

——e —— g: Wrrﬂu

Py "g_.r..-i"'b-'
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a Ouvrir le fichier gastronomie 2

Avec |'outil Baguette magique réglez la tolérance a 20 %

Cliquez sur une zone grise de l'image, et appuyer sur la touche SUPPR
Ensuite faites Edition / Sélectionner tout / Edition / Copier

Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange

Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

et renommer votre calque Gastronomie 2

4

L
(]

Baguette magique
Touche de raccourci: 5

a Ouvrir le fichier papillons

Avec l'outil Baguette magique réglez la tolérance a 17 %

Cliquez sur une zone blanche de I'image, et appuyer sur la touche SUPPR

Avec l'outil Rectangle de sélection faites un cadre autour du papillon

Ensuite faites Edition / sélectionner tout / Edition / copier

Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange

Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

Réduire la taille du papillon a I'aide du bouton droit de la souris et faites le tourner

Renommer le calque : papillon

lEurope Conseil - -'—ﬁ " ﬂ, L
e R, TR L= — . - i
- 5 E E LD RE TAINT-ETIENNE Flrmln? ’ '-'- i . . =L

T =eefing ALFR S m Vo 2 e II{?__,L
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U Dupliquer le calque papillon 5 fois de suite.

Renommez vos calques et déplacez les comme le modéle

a Ouvrir le fichier abricots

Avec |'outil Baguette magique réglez la tolérance a 25 % “1\\5'@

Baguette magique
Touche de raccourci: 5

(S'il reste encore du blanc, augmentez la tolérance a 27 % +

af

outil gomme si besoin)

Cliquez sur le fond blanc des abricots et appuyer sur la touche Suppr
Faites Edition / Sélectionner tout / Edition / Copier

Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange

Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

et renommer votre calque abricots

3. INSERTION DU TEXTE

Créez un nouveau calque pour chaque rubrique du texte, et renommez-les :
Menu, Titre, Mise en Bouche, Texte 1, Texte 2, Texte 3
. - \Z
Avec l'outil 'T' écrire les textes : T% ¢
L]

Texte
Touche de raccourci: T

a Calque Menu : Police ROMANCE FATAL SHERIF taille 28
a Calque Titre: Police ROMANCE FATAL SHERIF taille 36
a Calques : Mise en Bouche, Texte 1, Texte 2, Texte 3 :

Police ROMANCE FATAL SHERIF taille 18

Europe Corgeidl g, ’ R ﬁ
- m LD RE TAINT ::nul Fi”-r"r'l‘yII = — .-.-».-:.._ e __,.I:.-F::" JI' jeux
Tra =eeliom oL m L ] ll{\."
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4. FINITION

a Ouvrir le fichier papillon

Avec I'outil Baguette magique réglez la tolérance a 17 %

Cliquez sur une zone blanche de I'image, et appuyer sur la touche SUPPR

Avec I'outil Rectangle de sélection faites un cadre autour du papillon % H-ectangle de sélection
“| Touche de raccourci: 5

Ensuite faites Edition / sélectionner tout / Edition / copier
Cliquez sur la vignette du haut représentant le fond orange

Ensuite faites Edition /Coller dans un nouveau calque

Agrandissez la taille du papillon et placer le comme ci-dessous

Renommer votre calque gros papillon et régler 'opacité a 40Q

[Europe e
- SW ;E“érwgg :—" Firminy @""‘“—"ﬂ—“ ﬂ m.f?'ffﬁx

e ® il il {&Lj."’u = B
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CONSEILS POUR LE DEPLACEMENT DES ELEMENTS

Pour faire la mise en place du texte utilisé I'outil Rectangle de sélection

Faites un cadre autours de votre texte comme ci-dessous :

“{ Rectangle de sélection
v | Touche de raccourci: &
T

. Q Déplacer les pivels sélectionnés § 7
' Touche de raccourci : M

5. ENREGISTRER ¢ M

Attention :
Si vous souhaitez retravailler votre projet, choisissez |'extension (*.pdn)

Si vous souhaitez envoyer votre création par mail ou l'imprimez par exemple, choisissez
I'extension (*,jpeg)

XOPPPPDPDPDPDPDPDPPDPPPDPDPDPDPDPDPDPDPDPPPDPDPDPDPDODDIPRRPPPPDPDPDPDDPD

Pour enregistrez votre projet rdv sur Fichier/Enregistrez-sous...

| Ewrope Corseil al N ’ . ﬁ" A
‘a ALl L= _ e - by
- 5 E E LD RE TAINT-ETIENNE Flrmln? m__ - : ¢ -

T =eefing ALFR S m Vo 2 e II{?_._,L
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Fichier | Edition  Affichage Image

J Mouveau... Ctrl+M

= Ouvrir... Ctrl+0
Fichiers récents 3
Acquérir 3

Fermer Ctrl+W

.l

led  Enregistrer Ctrl+5
|H Enregistrer sous... — Ctrl+Maj+5
-

Imprirner... Ctrl+P

Quitter

Choisissez I'emplacement de votre enregistrement...

B Enregistrersous W el R el R &

| ) «itihsatetics . PC2 V" Burtau v mend -4 M Rei
. —

-
| Organiser v Nouveau dossier
E -
& Favoris
B Bureau L
| Dropbox i

£ Emplacements ré

B Téléchargement:

menu resto

Et sélectionnez votre format JPEG

Menu au Coin du Feu 2012 -

Paint.MET (*.pdn)
EMP (*.brmp)

ier GIF (%, gif)
Bl IPEG (.

= PNG (. pﬂgil L
TIFF (*.tif: * tiff)
TRLA ™ tnal

[Europe Cmu-‘l Q’ .
5 .'I 5 = _.-H'lﬂ:l.-.ﬁnih - ‘.
- -f-'-::-r:“ W Firminy ST en e m;l’?“{

La Source Murnérique - 2 chemin de Sous-Paulat 42700 Firminy - 04 77 B9 24 64 - www lasourcenurmerigue fr




Page 10/ 10

Péle Ressources Numériques de I'Ondaine

lEurope C:'-s a ﬂ .
[T ’_,..-""_ﬁ_ -
- ’ .,E,-—-— OIRE v Firminy <ot gE Inieux
Ra =r{ing ALTEE mqlﬁ Pl .~ "a_&.l- v Ll

La Source Murmérique - 2 chemin de Sous-Paulat 42700 Firminy - 04 77 B9 24 64 - www lasourcenurmerigue fr



